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Objetivo
Ensenar a las familias estrategias practicas para

fomentar la interaccion y la comunicacion de sus
hijos en las rutinas cotidianas

* CoOmo se comunican sus hijos en este momento y cual es el
siguiente nivel que deben alcanzar.

* Qué es lo que motiva a sus hijos a comunicarse.

e Como mantener turnos comunicativos con sus hijos incluso
antes de que hayan adquirido lenguaje oral.

* CoOmo transformar situaciones cotidianas en oportunidades
para ensenar a sus hijos a comunicarse y desarrollar lenguaje.

e Como adaptar su lenguaje para que sus hijos puedan
comprenderle e ir aprendiendo nuevas palabras e ideas.



The Effects of Teachimng Parents
to Use Responsive
INnteraction Strategies

Ann P. Kaiser, Variderbilt Uriversizy, Mary Louise FHemmerter,
Usriivversity of Kerztzecky, Michaelene M. Ostrosky, Usrziversity of
Illi7z0is, and Rebecca Fischer, Paul Yoder, and Maurecen Keefer,
Varzderbilt Uzriiversity
The purpose of this study was to evaluate the effectiveness of
parent-implemented responsive interaction on the language and commu-
nication skills of preschool children with disabilities. Twelve parents par-
ticipated in individual training sessions. A multiple baseline design across
groups of families was used to evaluate the parents’ use of the interven-
tion strategies and the effects of the intervention on the children’s lan-
guage skills. Results indicated that all parents learned to use the
procedures in the clinic setting and generalized their use of the procedures
to interaction sessions conducted in the home. Although there was vari-
ability in child outcomes, positive effects were observed for all children.
Maintenance sessions conducted 6 months after the end of training indi-
cated that the parents had maintained their use of the procedures. In
addition, changes in child language skills observed during intervention
were maintained. All parents indicated that they were highly satisfied
with their participation in the intervention and the effects of the inter-

vention on the language and communication skills of their children.

Kaiser, A. (1996). The Effects of Teaching Parents to Use Responsive
Interaction Strategies. Topics in Early Childhood Special Education 16(3):375-
R 406. y

Relationship-Focused Early Intervention With Children With Pervasive
Developmental Disorders and Other Disabilities: A Comparative Study
MAHONEY, GERALD Ph.D.; PERALES, FRIDA M.Ed.

\~| Abstract

ABSTRACT. This study compares the effects of relationship-focused early intervention on
toddlers and preschool-age children who were classified as having either pervasive
developmental disorders (PDDs) (N = 20) or developmental disabilities (DDs) (N = 30). The
intervention was conducted over a 1-year penod through weekly individual parent-child
sessions. It focused on helping parents use responsive teaching strategies to encourage
their children to acquire and use pivotal developmental behaviors that addressed their
individualized developmental needs. Before and after comparnsons indicated significant
increases in parents' responsiveness and children's pivotal behavior. Both groups of children
made significant improvements in their cognitive, communication, and socioemotional
functioning. However, children with PDDs made statistically greater improvements on the
developmental measures than children with DDs. On several developmental measures,
children's improvements were related to increases in both their parents' responsiveness and
their own pivotal behavior.

Mahoney, Gerald, PH.D; Perales; Frida, M. Ed. (2005). Relationship — Focused Earl
Intervention With Children With Pervasive Developmental Disorders and Other Disabilities:
A Comparative Study. Journal of Developmental & Behavioral Pediatrics:

April 2005 - Volume 26 - Issue 2 - pp 77-85.



The Effectiveness of Parent-Implemented
Language Interventions: A Meta-Analysis

Megan Y. Roberts® and Ann P. Kaiser®

Purpose: The purpose of this meta-analysis was to system-
atically evaluate the effects of parent-implemented language
interventions on the language skills of children between 18
and 60 months of age with primary and secondary language
impairments.

Method: A systematic literature search yielded 18 studies
that met the predetermined inclusion and exclusion criteria.
Effect sizes for each study were calculated for 7 language
outcome variables and analyzed using a random effects
model. Separate analyses were conducted for each language
outcome and for each comparison group. Outcomes were
compared for children with and without intellectual disabilities
and for parent report and direct observational language
measures.

Results: The results indicate that parent-implemented lan-
guage interventions have a significant, positive impact on

recepfive and expressive language skills of children with
and without intellectual disabilities. Effect sizes (g) for child
measures ranged from -0.15 to 0.82 depending on the
outcome measure and comparison group.

Conclusion: The results of this review indicate that parent-
implementedlanguage interventions are an effective approach
to early language interventionfor young children with language
impaiments. Critical features of parent-implemented inter-
ventions are discussed in terms of implications for practice
and future research.

Roberts, M. & Kaiser, A. (2011). The Effectiveness of Parent-Implemented
Language Intervention: A Meta-Analysis. American Journal of Speech-

8-2013

Language Pathology, 20, 180-199.

Eﬂ:icacy and Feasibility Of Parent—lnjplcrnented

Intervention

Jessica Chaney

Southern lllinois University Carbondale, jchaney3@siu.edu

Parent—implemented intervention is an intervention option

that effectively targets functional communication outcomes

within naturally occurring interactions and routines. By

providing parents the skills to embed language development

support strategies into daily parent-child interactions, parents

are more confident in those interactions and provide their

children the extra support needed to more efficiently generalize

therapy outcomes. When SLPs embrace new ideas and technigques to

support traditional, child-focused intervention methods, the

children benefit from the collaborative partnerships created

between parents and clinicians.

Chaney, Jessica, "Efficacy and Feasibility Of Parent-Implemented
Intervention" (2013). Research Papers. Paper 414.



Beneficiarios

« Recomendado para padres de ninos con o sin
dificulfades en la comunicacion que pueden estar
O No asociadas a otro tipo de trastornos.

« Disenado para ninos de hasta 5 anos.







Base teoOrica




Enfoque centrado en la
familia

“Se plantea como objetivo guiar, informarr,
entrenar, apoyary, en general, responder @
las necesidades de la familia tal y como ellas
las perciben, fortaleciendo su confianza en si
MisMas y en sus propias habilidades
parentales, afianzando sus competencias
como facilitadoras del aprendizaje y del
desarrollo de sus hijos, y mejorando su calidad
de vida”

(Bruder, 2000; Roberts y Prior, 2006).

Practica basada en el Modelo Centrado en la
Familia es...

Concebir a la familia como un sistema de apoyo
social

Reconocer la importancia del contexto familiar en el
desarrollo del nino/a

Creer que las familias pueden desarrollar sus
fortalezas y aumentar sus sentimientos de capacidad

Invitar a los miembros de la familia como participantes
activos en cualguier proceso de planificacion

Ser flexible en los horarics de reuniones para que
cualquier miembro de la familia pueda plantear alguna
preocupacion concreta.

Dar autoridad y capacitar a la familia para que pueda
funcionar de manera eficaz en su entorno.

Guiar a la familia partiendo de sus preocupaciones.

Practica basada en el Modelo Centrado en la
familia no es...

Centrarse en las debilidades de los nifios y sus
familias para planificar un programa.

Invitar a los miembros de las familias a las reuniones
para firmar formularios y que aporten informacion.

Preguntar a los miembros de las familias por sus
preocupaciones y luego no usar esa informacion para
planificar estrategias.

Pedir a las familias que elijan entre las opciones que
los profesionales consideran que son las mejores
para ellas

Asumir que visitar a la familia en su casa garantiza
una practica bajo el Modelo Centrado en la Familia

Pedir a los miembros de una familia que lleven a cabo
intervenciones que los profesionales han identificado
como necesarias e importantes.

Especializarse en una o varias intervenciones
concretas y ofrecérsela a todas las familias de la
misma forma.




“Los padres son las personas mas
importantes en la vida de un nino,
son |los primeros y principales
maestros que estan presentes a
cada instante; es a fravés de ellos
gue los ninos reciben lo que
necesitfan para comunicarse y
conectarse con el mundo’.

(Ayala Manolson).

Estimulacion Temprana

“Los anos tfempranos bien
pueden constituir una singular
ventana de oportunidad paro

alterar las trayectorias evolutivas
de los ninos”.

GURALNICK, M. J. (2005): “Early Intervention for Children with
Intellectual Disabilities: Current Knowledge and Future Prospects”.
Journal of Applied Research in Intellectual Disabilities, 18, 313-324




"La implicacion
temprana de los padres
en los programas de
intervencion, proveerad
de mejores resultados”

(Rosseti, 2001)

Intervencion naturalista

e La ensenanza se desarrolla en contextos
naturales a fraves de actividades de la
vida diaria.

 EIl aprendizaje se produce cuando el
niNo0  muestra inferés y se inftenta
comunicar.

« El papel del adulto (o igual) que actuo
como Inferlocutor del nino es crucial,
utilizando estrateqias propias de
ensenanza fipica y de madresia.




Paradigma de ensenanza
natural

Objetivos -contenidos LB Uil le)sF:1 (H

Refuerzos - Consecuencias [CINELbi1 20

[tem — Estimulo e Seleccionado: nino/Presentado: adulto.

Iniciacion ¢ Adulto.
Lugar * Contexto natural.
Agente * Familia.

Duracion * Bloques de ensayo.

Contenido ¢ En base al interés del nino.

(Gortazar, 1993. Adaptado de Carr, 1985 y Koegel et al., 1987).

Teoria de la interaccion
social

Para que la comunicacion se desarrolle es necesario

Input

lingtiistico

darse cuenta de que tiene que decir y responder en consecuencia”
(Bronson & Merryman, 2009).



Intervencion basada en la
actividad

“Aproximacion transaccional que
inserta los objetivos de intervencion en
las rutinas, planes o en actividades
iIniciadas por el nino vy las utiliza de forma
I6gica, utilizando los antecedentes y
consecuentes para desarrollar

habilidades funcionales’.
(Bricker y Cripe, 1992).

Principios

e Motivar desde la vivencia.

Preparar

* Ponerse en el lugar del nino.

e Facilitar informacion interesante — Gitil.

Presentar

e Utilizar la ensenanza directa de estrategias.

* Ofrecer la oportunidad de poner en practica
la estrategia de apoyo.

Practicar

* Aplicar en el entorno cotidiano los conceptos
trabajados.

Personalizar




Estrategias

Que? :Por que?
Ellos son mas propensos a

comunicar acerca de lo
que les interesa.

« Aprenden mds cuando la
respuesta se relaciona
con sU mensaje.

« No necesitan cambiar su
foco atencion -
motivacion.

« Construyen su confianza
y competencia.

« Seguir la iniciativa de
su hijo.

Estrategias

e / 4
;Quien? ;Donde?
« La familia. « En cualquier lugar.
Donde quiera que se
desarrollen sus

actividades diarias o
rutinas.




Estrategias

4 4
;Cuando? ;Como?
 En cualguier momento, <« Mirando al nino ala cara.
creando « Observando - esperando
oportunidades, — escuchando.

durante  todas las  + Jugando.

rufinas y actividades . |mitando - interpretando
diarias. — comentando.

« Tomando turnos.

« Agregando palabras a la
inferaccion.




Finalidad

Que los ninos aprendan a comunicar cuando...

Se

estructuran

Practican
Se divierten Interactiian
[ ] [ )

Que los padres aprendan a optimizar la conversacion
cuando...

Intervienen en contextos
naturales.

Reservan tiempos -
espacios a la
comunicacion.

Incluyen el interés del
nino.

Proporcionan
numerosas Aseguran la funcion de
oportunidades de la emision infantil.
expresion.




Que se requiere
para aprender a
convertir cada
momento de la
vida de su hijo en
una oportunidad
para
comunicarse



mmd  Aprendermassobre como se comunicasu hijo.

S Dejar que el nino tomela iniciativa.

Seguir la iniciativa delnifio.

Tomar turnos paramantener la duracion dela interaccion.

mmmad  LOgrar rutinas gratificantes.

Agregar palabrasa la interaccion.
Estar preparados parajugar.

sl Leerjuntos.

Progresar al compés dela mitisica.

Aprender mas sobre como se
comunica su hijo




Como y por que se
comunica

COMO se comunica mi hijo:

* Lloraogrita * Sonrfe * Mueve su cuerpo (patea, se retuerce}

* Cambia la expresion del rostro * Hace sonidos % Extiende las
manos * Me mira a mi o al objeto que desea * Apunta con el dedo

* Imita sonidos * Mira lo que desea y, luego, ami * Mellevadela
mano hasta donde esta lo que desea * Hace gestos, por ejemplo, agita
las manos para decir adiés * Usa sonidos en lugar de ciertas palabras

* Usa palabras o sefias aisladas #* Combina dos o mas palabrasalavez

POR QUE se comunica mi hijo:

* Porque tiene hambre o estd cansado * Porque esta contento * Para
responder a algo que le interesa, como mivoz * Para protestar por alge
orechazarlo * Parallamar la atencién * Para pediralgo * Para
mostrarme algo que le interesa * Para saludarme o decir adiés * Para
lucirse * Para mostrar una direccion * Para responder preguntas

* Paradecirle algo a alguien (hacer comentarios) * Para hacer

una pregunta

Etapas de la
comunicacion







Zapato papi, Zapato pap.




Lista de control

Descubridor Comprension™ Expresion
M1 HIJO ... M1 HIfO ...
. me mira cuande Ie hablo o le cante — Nera o se pone inquicto cuando tiene
Suavemente, sueiio, hambre ¢ se siente molesto
— sanriecuando le sonria o le hablo . Nora de maneras diferentes, segan lo
___ reconopce vaces familiares. que necesita.
__ wvuelve la cabeza en la direccién hace ruidites cuando le hablan
desde la que escucha las sonidos. @ lesonrien.
__ responde cuando digo su nembre __ hace sonidos de vocales, como “ah.”
mirdndome. maviendo su cuerps o “uh™and “eh.”
quediandose tranguilo. . hace sonidos de consonantes,
. reconace algunecs gestos {comoe coma hak" Vgul or: "
Sestos pars upa y nol. __ imits algunos de los sonidos
sabe cuil es el préxima pasoen las que escucha.
rutinas diarias. e imita a su vez cuando yo imito
los sonidos que é1 hace.
__ imita acciones simples, por cjempla:
scelpea la bandeja de su sillita
de comer.
__ balbucea, repitiendo sonidos. como
“ba-ba-ba” or “nubh-nuh-nuh.”
__ cierra los ojos o vuelve La cara
cuanda no desea algo.
. mira, se estira o se mueve hacia los
* Loz descubridores tadavia no cbjetos o las personas que
comprendon lo gue significan le intercsan.
las palabras.
Comunicador Comprension Expresion
MI HIIO ... M1 H1JO .
__ comprende palabras familiares _ me lleva de la mano hacia los
en sitvaciones cotidianas, como objetos que desea.

- adids & apa,

_ comprende los nombres de
objetos Familiares, como biberdn,
tuz y gallerica,

responde a preguntas simples,
coma “;Dénde estd w osito?”,
moeviéndase hacia el ohjeto,
mirdndolo o sefalandolo,

puede seguir instrucciones
sencillas, que vayan
acompanadas de gestos [como
cuandousted agita lamano y
dice: "Di adiés™).

__ comprende el significado de no.

__ llama miatencidn hacia los objetos
y Las personas, ddndomelos o
moaostrindomelos o apuntando
hacia ellos.

imita acclones.como el

dar palmadas.

imita sonidos,

usa algunos gestos, coma mover la
cabeza para decir que no v la mano
para decir adiés.

mira o senala hacia lo que le
interesa, y luego me mira.

hace sonidos que parecen palabras
dice cadenas de sonidos que cas)

suenan como el habla (a esto se
llama “jerga”).




Nifio que dice las

Comprension Expresion
primeras palabras
MIHIO . M1 KIO
__ puede sefalar kacia Ins partes __ Usa al menos tres palabras (o sefas
del cuerpo y objetos familiares. o apunta hacia imigenes) para
_ slgue instrucciones sencillas communicarse.
inclusa sin gestos (como “Dale __ usamds gestos y palabras que los
un beso a la mufieca”) que usaha antes,
puede responder preguntas __ imita sonidos (como los que hacen
de si 0 no, como " Deseas los animales) y palabeas.
un platana?® __ usa entre 10 y 25 palabras o sefias,
— respande i preguntas como _sefialaa 10 imdgenes o mis y
"ednde estd el vaso?” envia mensajes,
— Comprende ¢l nombre de  usa de 252 50 palabras o sefas.
muchos objetos, personas y
ankmales conocidos.
- Combinador Comprension Expresion
M1 HIO .. M HI1jO ..
_ puede responder preguntas __ combina dos palabras o sefias,

como “2Qué tienes en los pies?”

__ comprende preguntas que
comienzan con Quién, como
“Muién roca la puerta?™

__ Comprende el significado de los
siguientes concepios:
_en, __sobre, _ debajo,
grande, _ pequefio,

_ puede ardenar objetos por
categoria, como los animales y
los juguetes,

escucha cuentos senchllos,

como en “Quiere jugo” n"No cama”.
_ usa al menos 50 palabras,

_ hace preguntas elevando el tono de
lavoz [como en ;Mami suenol)

__ hace preguntas que comienzan con
quéy ddnde, coma *;Qué es osol”
_ Combina tres palabras, como
en “Quiera mas jugo” o
“Yo na sombrera”,

se reflere a si mismo por
sunombre.




Dejar que el nino tome la
Iniclativa

No tengo un
sombrero,




Como dejar que tome la
iniciativa

i ﬁ’) Mirar cara a cara.

) Observar.

Como crear
oportunidades

Ayudando a pedir Ayudando a comentar -
preguntar

%’H"f‘ Dejar objetos favoritos lejos y esperar.
i,
i

Cambiar una actividad
familiar y esperar.

5 Esconder objetos y
=¥ esperar.

2.4 Cuando algo vaya
&) mal... Esperar.




Seguir la iniciativa del
nino

v ™ Vi ™ /
| | iMiru! iTu pelota‘
flotal

Mano. ... Graciela pasa

Que te ponga
los calcetines
Mami te va a paner

la mana o Edi,

\ ¢ )
X fos calcelines J
]




Finalidad

Establecer una conexion con el nino.

Estimular los intentos comunicativos, aumentando su confianza.

Crear mas oportunidades de interaccion comunicativa.

Ofrecer mas oportunidades para aprender lenguaje.

Como aumentar la
interaccion

Participar en el juego y jugar como un nino.

Seguir la iniciativa del nifio con acciones y palabras.

Seguir la actividad hasta el final.




Tomar turnos para mantener
la duracion de la interaccion

Pi-pip ovia
\
il
\ / -:v‘.' I ’ “ |
=/

Camion, E/ camion
hace *|Pii-pilip!"

YRR




Como tomar turnos

Ajustarse a los turnos del nino.

Indicar los turnos del nino en la conversacion.

Preguntar para mantener la conversacion.

Como ajustarse a los
turnos del nino




Como indicar los turnos

Usar la expresion facial y el lenguaje corporal.
Dar una ayuda visual.

Detener o modificar una rutina familiar.

Ayudar con acciones “mano a mano”.

Preguntar.

Como preguntar

Hacer demasiadas
preguntas

Opcionales

Siono

* No se ajusten a la

H a_ Ce r edad cronolégica
ni capacidad
cognitiva.

p re gunta S * Se respondan

Periodista
solas.

* No haya tiempo
para responder.

que...

AW



Crear rutinas
gratificantes

Te pongo ‘ TN
los.. CUno, dos tnes)
. ...jAhi voy!

—
‘calcetinez.l

(B b T
i) “.“,11‘1.'-.-‘




Queé es una rutina

mmm |ienen pasos especificos.

mmm LOs pasos siguen siempre el mismo orden.

mmm Se€ repiten muchas veces.

mmm L Os participantes tiene roles especificos.

Iniciar.

Planifica.

Ajustar.

Repetir.

Mantener.




Como crear rutinas...
Juegos sin juguetes

Aparecer — Desaparecer.
El caballito.

Las cosquillas.

Agregar palabras a la
interaccion

El bebé estd
durmiend... Tenemos
que hacer ilentio
\para no despertarlo,




Experiencia



Estrategias para agregar
palabras

Fomentando Ila
Durante todo el dia comprension del mundo

Indicando lo que

sucede o sucedera.
Explicando el por qué
de las cosas.

Dramatizando (fingir e
imaginar).

Hablar de
sentimientos.
Resolucion de
problemas

Actividades
cotidianas.

Rutinas.

Cuando
suceda algo
inesperado.

Estrategias para agregar
palabras

Fomentando la expresion




Ideas para establecer
metas de comunicacion

Primeras palabras sueltas

Personas importantes: bebdé, los nombres de familiares v amigos,
el nombre del nino. papi, abuela, abuelo. mami, los nombres de
las mascotas

Alimentos, bebidas y comidas: manzana, platano, pan, caramela
(o dulcel), queso. papitas (nachos). galletita (bizcocho), hamburguesa,
salchicha. jugo, leche, pizza_agua

Partes del cuerpo: oambligo, oreja. ojo. mano, boca, nariz, pie,
dedo, barriga

Ropa:- babero, botas, abrigo, panal. sombrero. piyama, zapato. media

Arxrticulos del hogar: cama, sabana. biberédn o frasco, computadora, vaso,
puerta, basura, llaves, lu=_ televisor

Lugares y objetos del exterior: flor. parque, Iluvia, escucla_ ciclo. nieve,
tienda, columpic

Animales: oso. abeja, pajarite, bicho, conejito, mariposa, gato, perro.
gatito, leGn. mono

Vehiculos: bicicleta, barco. bus, carro, camién de bombercs, avian.,
ren, camioneta

Juguetes y rutinas de juegos: pelota, blogques, libro, burbujas, muneca,
palmadas, escondidos

Palabras de accion: golpear, soplar. atrapar, aplaudir, bailar. tomar.
<comer, caer, volar, ir. saltar. patear, besar, abrir. mirar, echar. leer,
correr, cantar, sentarse, dormir, parar, mecerse, tirar, hacer
cosquillas, lavar

Palabras descriptivas: ya, se acabd. grande. roto, limpio, fric, sucio. seco,
caliente, pegueno,. mas, lindo, apagado, encendidoe, bonito, sueno,
duele, mojado,. malo

Palabras que describen el paso del tiempo: manana, noche, ahora,
hoy, ayver

Palabras que expresan sentimientos: enojado, contento, furioso,
asustado. enfermo, cansadaoa

Palabras de ubicacion: detras. abajo,. aqui, en, sobre, afuera. encima, alli,
debajo. arriba

Palabras de comportamiento social: adidéds, hola, te quisro,. buenas noches,
no, esta bien, perdon., oh-ah, s7
Palabras gue expresan pertenencia: mii. mio. de mami. del caballo

Palabras para preguntars: jgques s;donde? jguicdn?

Oraciones de dos palabras

"Mas" + objeto o accion: Mas columpic,. mas salto, Mas cuento, Mas juso

"Quiero” o "TDame” = persona,. objeto o accion: Quisryro jugo. dame osito,
quiero arriba

TNo” - objeto. persona © accidon: No Ccarma, 13 JUusSo,. o Corme

Descripcion de Ila ausencia: Galletita se acabdé, no mas papitas

Palabra que describe = objetorspersona: Pelota grande, pantalones sucios
{o camiscetal. platano se acabd, 1€ calientae

Palabra que expresa pertenencia s objeto o persona: Mi papa, sill=
de Tmarmi

Objeto © persona + accion: Bebée ducerme. mami besa, computador=a
enciends, perrito lader=a

Accion = objeto o personas Lanza pelora, abre puert=s, sopla burbuja,
besa bebe

Objeto © persona = palabra de uabicacion: Sobre cabeza_ en cama, bajo
mesa, a caballito

Accion +- palabra de ubicacidn: Abre aqui, vamos afuera. Corre abaj;o

Palabra interrogativa = objeto o persona: ;/DOnde pajarito? ;OQuiasn
es ese”

Oraciones de tres palabras

FPersona + accion s objeto: Mam: besa osito, pap: lanza pelota, Jaimme
come galletita

Comn palabras de ubicaciagn: Caballito € establoa,. Ponte los calcetines o2
los pies. Esconde Dajo I mesa

Comn palabras descriptivas: Quicrao camicn grandes, Coche va rw@dpido, FHace
macho ruido

Estructura sramatical inicial

Adicion de —ando, -fiendo a las palabras de accion: Bebe durmiesndo.
caballito comiendo mani=ana

Adicion del plural -s: libros, Zzapatos

Adicion de vic para mostraryr pertenencia: Bolsa de mami (o carteral,
carro de abuelo

Adicion de articulos: un mnino_ <l ltbhro

Adicion de es esta- Ese pajarito es srande_. Este t€ esta caliente.



Estar preparados para
jugar

. / A
¢Papi galta bajo o To castillo se rompio,
Vamos a ver si él castill
e mami sé rompe,

iBrilla, brilla
estrallital

papi salta alto? = @‘
A




Tipos de juego

RM Juego funcional.

 §#9 Juego constructivo.

Juego de dramatizacion.

Como jugar

Crear Usar rutinas de
Unirse al juego oportunidades juego para

y jugar. para tomar animar la
turnos. interaccion.




Como establecer metas de
comunicacion

Metas para el juego en
exteriores con los

comunicadores

Metas para el juego en
exteriores con los nifos que
dicen las primeras palabras

Metas para el juegoen
exteriores con los
combinadores

COMPRENSION:

COMPRENSION:

COMPRENSION:

o correr, saltar, brincaren
un pie

« correr, correr rdpide, correr

despacio, saltar glta, saltar
hajo, brincar en un pie

» Papi corre, Papi salta, Papi
brinca, (Nomibre del nifie) corre,
{Nembre del nisio) saita sobre,

saita spbry (una barra)

EXPRESION:

EXPRESION:

EXPRESION:

« Mostrar camo corver, saltar
o brincaren un pie, para
decirle qué hacer.

« Imitar una de las palabras de

= correr, saltar, brincar en un
pic, arriba, abajo {per una
colina) adelante y atris
(un paso)

« Papi corre, Papi saita, Papi
brinea, salta sobre una barra,
papi brivca en un pic, (Nowbre
del nine) calta o brinca en

ialista de Comprensidn Wk pic

anterior, cuando él sabe lo

que significa.
Metas para el juego con Metas para el juego con Metas para el juego con
agua con los agua con los nifos que agua con los
comunicadores dicen las primeras palabras | combinadores

COMPRENSION :

COMPRENSION @

COMPRENSION @

» echay, agua, mojado, jabén,
parce, lava, burbujas, sc acabd,
dentro, fucra, salpica

o dehajo {del agua), caer en, cae
fiera, lienar, majado, seco,
salpicar, burbujas,
wiso, revolver

» flota, ne flota,
« s¢ hiende {cuando el objeto

no flota), pesado, leno, vacio,
mojado, saco

EXPRESION:

« Imitar unade las palabras
siguientes, cuande sabe lo
que significa: oh-ok, s acahd,

+ Usar un gesto o un sonida
para pedir mas de algo
(burbujas, juguetes, etc.)

EXPRESION :

« dentro, sobre, echay; barco,
agua, salpicar, burbujas, vase,
revolver, majado, seco,
caer, leno

EXPRESION ;

> SEe——

« cacr dentro, caer fuera, dentro
del agua, sobre el agua, Uenar
(nombre de un reciplente),
pesado, se runde




Metas para el juego de

Metas para el juego de Metas para ¢l juego de

pelota con los pelota con los nifios que pelota con los
comunicadores dicen las primeras palabras | combinadores
COMPRENSION : COMPRENSION ! COMPRENSION !

o pelota, lanzar, capturar, pasar

« lanziy, patear, rodar, rebatar,
capturar, grande, pequerto, den-
tra, fucra, pasar, Nombres de
reciplentes diferentes {ceda,
caja, o4c,), aeercarse

* patear, redar, rebotar, caplurar,
grande, pequeno, no encesté,
alto, bajo, rapido, despacio,
lefos, cevca, mds dur,

s suave

EXPRESION ;

EXPRESION :

EXPRESION :

« ;81! ydar palmadas {cuando
logre encestar la pelota)

« Hacer gestos que indiquen
lanzar, patear, etc.

o lanzar, patear, lista, capturar,
{fueral, mi turno,
tu turno, dentro

"+ Pelota dentro, pelota fuera fen
el béisbol), ahi viene, aceronte,
ruédala, demasiado lejos,
demasiado dura {cuando deja
pasar la pelota)

Metas para el juego Metas para ¢l juego funcional Metas para cl jucgo
funcional con carros: con carros: ninos que dicen las funcional con carros:
comunicadores primeras palabras combinadores
COMPRENSION : COMPRENSION : COMPRENSION :

* Mangjar, sube (la rampa),
para (cuando se pone la
sefal), ir, grande, pequedio,
nombres de vehiculos
(tractor, carvo, camidn de
bombero, cic.)

« nipide, despacie, para, anda,
sube la colina {ewando maneja
colina arniba), baia la coling,
chroque, dentro, fuerda, roto,
carve, camion de bomberos

+ Preguntas de dande, como
“¢Dénde estd el carro?”

Nota: El juego funcional a
menudo incluye elementos de
juego de dramatizacién en
esta etapa.

» Cosas que pasaran:
&l carro va a chocar

= Explicaciones: El carro no
anda porgue estd rolo (o
necesita gasoling, newmadtico) .

» Primeras preguntas: :Qué
pasd? [choque de autos)
QOuicn estd en el carre? fun
hombre, mami. etc.).

EXPRESION :

= [mitar una de las palabraso
sonidos sigulentes, cuando
sabe le que significa
{rammm [ruido del carre).
bunum a crash (cuando los
autos chocan), “uiiii”
{cuando los carros bajan
raplido la rampa),
oh-oh, ;Corvel

EXPRESION :

EXPRESION :

« Cualquiera de las palabras
anteriores que
va comprenda.

+ Cualguierade las palabrasu
oraciones anteriores que
yva comprenda.

= Carra roto, carve arreglado,
carvo wecesita gasolina, carro
va [hacia un lugar).




Metas para construir
torres (ete,) con los

comunicadores

Metas para construir
torres (etc.) con los nifos que
dicen las primeras palabras

Metas para construir
torres {etc.) con los
combinadores

COMPRENSION :

COMPRENSION :

COMPRENSION ;

« sobre, ms, caer, blogue, abajo

« Arriba, alto, mds blogues, mi
turna, grande, pequeno, rerre,
Nombres de cosas que se
puedan construir con
bloques (tren, cerca, puente)

* mds largo, mds corto, mds
grande, mds alto

+ Primeras preguntas; por
efemplo para comparar dos
torres: ;Quién kizo ia torre mds
alta? :Se caerd?

EXPRESION !

EXPRESION :

EXPRESION ;

 Imitar las siguientes
palabras divertidas, cuando
sepa lo que significan: guaw,
oh-ak, oh 1o, b

« sobre, cae, alajo, mds, mds alto,
mi turno, olng vz

* Mads Moques, mucy grande (o
alto), muy largo, mia, yo hice
un/una (nombre de cosal,

[ J
Metas para el juego con Metas para el juego con Metas para el juego con
plastilina con los plastilina con los nifios que | plastilina con los
comunicadores dicen las primeras palabras | combinadores
COMPRENSION @ COMPRENSION : COMPRENSION :
* Blanda, amasar, * Amasar, aplastar, corlar, « Comparar cosas:
aplastar, cortar apretar, serpiente, bolitas, Largo... mds largo; grande,,,
galletitas, plane, agujerear, mds grande; pequenio... mds
nombres de herramicntas POQUCNO; GYUEED... HiS SrUCSO;
(euchillo, redillo), romper delgado... mds delgado
(c-uejndo aplasta algo que o JQué hiciste? ;Qué haces?
tenia una forma) Ddnde estii el (nombre de
1a herramienta)?
EXPRESION : EXPRESION : EXPRESION :

» Imitarunade las siguientes
palabras, cuando sabe lo que

significa: greau, oh-oh, mio, ruix.

» Usar un gesto o sonido para
Ilamar su atencion y
mostrarie algo.

» Amasar, aplastar, apretar,
plano, cuchillo, radillo,
nombres de lo que hace
thola, serpiente, gusano, pizza,
gailetita, etc.j

* Estoy + accion fcertando,
apretando)

= Yo luce (pelota,
serpiente, gusano)

+ Comparar cosas: mio mas
largo. tuyo mas pequeno




Metas de comunicacién para el
juego a la cocinita con ninos
que dicen las primeras palabras

Metas de comunicacion para el
juego a la cocinita con los
combinadores

Ideas para el juego ala
cocinita®*

COMPRENSION ¥

COMPRENSION :*

= Caliente, abierto, cermdo
(horno, refrigeradory
recipientes), cortar,
revolver (t€, sopa), apagar ¢l
horno {cuando |z comida estd
lista), verter, mezclar,
nombres de ingredientes y
utensilios: harina, gal, fueves,
cuchara, tenedor

¢ Introducir secuencias de eventas;
por ejemplo, lavar y cortar
wegetales, ponerlos ¢n laalla,
fingir verter agua, revolverloes,
taparlos, revolverlos otra wez,
servir la cena a los juguetes v a las
personas, seplarlas, comentar qué
deliciosa esta la cona, (Asegliress
de que el nifte haga estas cosas, no
que chserve como usted las hace!)

« Hacer té: fingir llenar la tetera,
encenderla, poner Ly bolsita de té
en la taza, esperar unos
segundos, decir: "El agua estd
hirviendo”, desconectar 1a tetera,
preguntar “;Le pongo aztcar? o
“eLe pongo leche?”. Mds palabras:
revalver, soplar, muy caliente,
beber. Hablar del pasado: de otras
veces enque ¢l nifo ha tomado té.

» Ponga un juguete (por
ejemplo, un osite) a una
distancia corta de donde
estin jugando los dos. Llame
al osito e invitelo a cenar.
Luego, "acompinelo”ala
cacina y digale al nino: “El
oso también quiere sopa’
Incluya al osito en la cena.

= Hdblele al oso, Diga: “0so, ;te
gusta la sopal?™. Finja ser el
oso y diga con otro tono de
voz: “Me gusta la sopa.
Quiero una sopa caliente.”
Deje que ¢l oso le "hable™a su
hijo. Por ejemplo, con su voz
de oso, digale “Jaime, hiciste
una sopa muy buena.”
Agregue: “Necesito un sal”™, y
vea siel nino le responde,

@ O
Metas de comunicaciéon para el Metas de comunicacion para el Ideas parael juegoala
juego a la cocinita con ninos juego a la cocinita con los cocinita®*
que dicen las primeras palabras | combinadores
EXPRESION : EXPRESION :
o Mezelar, revolver, caliente, = T¢ caliente, orne caliente, sopw + Finjaque el teléfono suena.
saplar, nombres de alimentos caliente, demasiado caliente, no Diga “Hola™ y luego “Es
(sopa, huevos, crepas, galletitas), estd caliente, sopa ( 0 té), s abuela". Abuelo pregunta gué
nombres de herramientas acabd, no hay mads ¢c, ws tenemos para la cena. Déle el
fcuchara, sartén, azicar, no quiere mads sopa, teléfono y tijese si el nino
olla, cuchillo) galletita sabrasa, sopa sabrosa, finge hablar con su abuelo. Si
tomar téd, comer huevos, las no lo hace o al parecer no sabe
gailetitas fo o polle) cstdin ) en qué hacer, hable usted,
fel horwo} ensenandole como fingirque |
« ;Quicres = Esta caliente (o habla con alguien por teléfono '.
o, deliciose, duice, amarge, ¢tc.) sobre la cena. '
Necesito mds, - = Cuando terminen de comer,
» Nombres de alimentos: sopa propéngale lavar los plates
de vegetales, macarvoncs con entre los dos. o ponerlos en la
queso, ensalada César, sushi, etc. lavaplatos {abra ranuritas en
una caja, para celacaren
ellas los platicos de juguete)
£ Pt nackits pueden:sex ** Es posilie que su kijo ne
Y ) comprenda todas estas ddeas,
adecnadas para comunicadores . z
& peve si s muestre interesada
con un nivel sranzado de 2 e
comprensidn del lenguaje. contingie. Con el tiempo, las
P : entendend y comenzard a fingir
también. Simpiifique estas ideas
parva las nivias que dicen las
prinicras palabras.
° — °




Metas de comunicacién para

Metas de comunicacién para

Ideas para ¢l juego con carros

el juego con carrosy cl juego con carrosy y camiones
camiones con los nifios que camiones con los

dicen las primeras palabras combinadores

Camino a la escuela

COMPRENSION : COMPRENSION :

o iren carre a la escuela, detener

el carre, abnir la pucrta,
macstro, wing jugando, hasta
luego, almucrzo

+ Hablar sobre el futuro: E!
nififto (i a la escucla, jugard
con los amiguitas, elc.

« Explicar: (Nombre) novaa la
escuela porque es muy
pequeno.

« Sentimientos: A fnombre) le
gusta la escucla, Se siente
feliz alli.

EXPRESION ¢

EXPRESION ;

escucia, ninos, mangjar, parar,
maestro, almuerzo, bolsa

Mancjar carro, manejar hasta la
escuela, detener carro, despedivse,
saludar a la maestra.

+ Finja darle al nifio una bolsa
con el almuerzo (puede ser
una bolsa de papel).

« Los “nifios” saludan al nidito
al llegar a la escuela. Le
piden que juegue con ellos,

Metas de comunicacidn para

Metas de comunicacién para

Ideas para ¢l juego con carros

el juego con carrosy cl juego con carrosy y camiones
camiones con los nifos que camiones con los

dicen las primeras palabras combinadores

Ambulancia/hospital

COMPRENSION ! COMPRENSION :

o ambulancia, enférmo, seior
enfermo, seitora enferma, ir al
haspital, sirenas (kacer ¢l
somido), médice, aguja,
curarse, medicing

« Hablar sobre el future: La
ambulancia va a recager a
un cnfermo.

« Explicar: E kombre va al
hospital porque st enfermoe.

« Sentimientos: El hombre esta
triste, le ducele la pierna.

EXPRESION :

EXPRESION :

« ambulancia, cnfermoe, médico,
aguja, méjor, medicing

= sedor enfermo, ambulancia wa
al haspital, maneja
ambulancia, ambulancia para,
ambulancia arvanca,sesior
enfermo, ducle la pierna

+ Haga un hospital con una
caja de cartén..

= Haga peguenas camas de
carton para los pacientes.,

« Use un juego de médico para
que su hijo sea el doctory
examine a los pacientes.
Ensénele como usar el
estetoscopio, sino
sabe cdmo.




[ista de control

Marque cada una de las afirmaciones siguientes con S (siemprel,

A {a menudo), R (rara vez) ¢ N (nunca). Cuando termine, busque las
actividades en las que escribid S o A, Esas son las actividades que puede
compartir con el nirio en este momento; por tanto, son las que usard como via
para alcanzar las metas de comunicacion. En todo momento puede probar
otras actividades, siempre v cuando sean ligeramente mds avanzadas que
lo que el nifio puede hacer ahora.

Juego funcional

____ Mihijo sacude los juguetes y golpea con ellos.

Mi hijo explora los objetos mirandolos, apretandolos,

volteandolos, etc.

_____ Mihijo pone objetos en recipientes, como una caja o una cesta (y los
saca de ellos).

___ Mihijo juega con juguetes de "causa y efecto’ (juguetes que hacen
algo cuando se les hace algo a ellos, comoe los munecos de las cajas
de sorpresa).

_____Mihije juega conmigo juegos de tomar ¥ devolver, como lanzar.
rodar o pasar una pelota.

_____Mi hijo juega con los juguetes y cbjetos de la manera en que se
supone que se debe jugar con ellos. Por ejemplo, empuja un carrito
por el piso.

__ Mihijo corre, escala y salta.

Juego constructivo

___Mihijo coloca bloques uno sobre otros.
___ Mi hijo pone piezas en un rompecabezas,
___Mihijojuega con arcilla o plastilina, creando cosas especificas
con ellas,
___ Mi hijo une objetos (como las piezas de Lego) para armar objetos,
___ Mi hijo crea cosas usando tijeras, pegamento y materiales como tela,
cartén, papel, cartulina o pasta cruda de colores.



El juego de dramatizacién

_____ Mi hijo juega con juguetes que semejan objetos reales. Su juego de
dramatizacién esta dirigido a €l mismo. Por ejemplo, finge beber de
un vaso de juguete o se pone el teléfono de juguete en las orejas.

_____Mihijorealiza una accién ficticia cada vez, y dicha accidn esta
dirigida hacia otra persona o juguete. Por ejemplo, €l podria
ofrecerme ¢l teléfono de juguete o fingir ofrecerle una zanahoria
al osito.

_____ Mihijo realiza la misma accién ficticia con més de una persona o
juguete. Por ejemplo, finge darle de beber a la munieca y, luego,
al osito.

_____Mihijo finge realizar actividades que me ve hacer en la casa {como
barrer el piso, cocinar, cortar el césped).

_____ Mi hijo combina dos acciones ficticias dirigidas a él mismo. Por
ejemplo, finge verter una bebida en un vaso y luego tomarsela.

____ Mi hijo combina dos o mds acciones ficticias diferentes que realiza
respecto a los demas (persenas o juguetes). Por ejemplo, podria dar
de comer al osito, luego darle un beso al osito y después acostar a
dormir al esito.

____Mihijousa un juguete o un objeto para fingir que es otra cosa
completamente diferente. Por ejemplo, finge que la escoba es un
caballito o que una caja grande es un coche.

____Mihijo finge sin juguetes. Por ejemplo, podria fingir comer helados
cuando no tiene nada en las manos.

Leer juntos

Pajarito. £l
pajarito dice
adios.

Esa es la cola del
congjite. Una cala
=ave, banita,

Oh-oh, el bebé



Pautas para convertir la
lectura en conversacion

Mirar cara a cara

OEE y dejar al nifio leer libremente

Dar la oportunidad de tomar turnos

Hablar menos

Hacer énfasis

Hablar despacio

Hacer visible la actividad

Repetir



Formas de leer un libro

No tiene que empezar por el principio.

Puede saltarse paginas o no terminar el libro.

Puede hablar solamente de las ilustraciones.

Puede cambiar las palabras.

Se puede leer el mismo libro, una y otra vez.

Libros infantiles

= libros de cartdn con pidginas gruesas, que SU ninio pu eda voltear
con mawvor facilidad com sus manitas

e libros cortos con poesias, rimas ¥ textos repetitivos, por
ejemplo: (Rse pando, oso guercdfo ghed ver afdsde Bill Mactin Ir. v Swerras
rrocfies, fena de Margaret Wise Brown

e libros con imagenes reales, de mucho colorido, de personas
[especialments de nifias), animales, objetos comunes v actividades
cotidianas, comao la hora del batio, de ira la cama o de la cena. poer
cjemplo: Besitos v abrazos de Roberta Grobel Intrater, Cerribens de bbb
de Orli Zuravisloy, La hora de la comida de Stephen Shott

= libras interactivos Ccon cosas para tocar ¥ hacer, tales como hacer
sonidos, levantar lengiaetas o hacer que se muevan las imagenes,
por ejemplo, Toca y aprende gatito de Dorling Kindersley
Publishing, Debajo de wn bordn de Mercedes Figuercla, Juan Ramdan
Alanso v fdnds eatd Spoet (levantar lengistas para encontrar al
cachorrito Spetl de Ecic Hill

= libros con rimas infantiles, otras rimas v juegos con los dedos
(como Dies deditos, Ten Litle Fingers and Other Play Rivmes and Action
Songs from Laring Americe, de José Luis Orozca

» libros hechos en casa con fotografias de su hijo

e libros de dibujos sin texto, ComMoe Teo, vamaos 2 (a playa de
Wioleta Denieu



Progresar al ritmo de la

musica

I/-

iMas!... Graciela ; A
quiere que el papa l iBrill ’
siga cantando brille ..

Pin-pon... |

Brinea la
tablta

\

/’
| ibrinca, brinca, ’
brinca!

|




Interactuar con una rutina
musical

Crear una rutina.
Ajustar turnos.

Mantener el final de la interaccion.

Destacar las palabras en
las canciones y rimas

= Hablar menos.

mmm [lacer énfasis en palabras clave.

mmm [lablar despacio.

e Hacer visible la musica.




Lista de control

Esta lista de control le ensefiara cdmo usar las rimas y canciones para
ayudar a su hijo a comunicarse y a aprender el lenguaje. Cada afirmacién
de la lista describe una forma en la que el nifio puede participar en las
actividades musicales. A medida que las lea, escriba al lado la letra que
indique lo que mejor describe a su hijo.

S - Siempre

A = Amenudo
R = Raravez

N - Nunca

Mi hijo es un descubridor y:

_____ Sequeda tranquilo cuando escucha la musica.

_____ Reacciona ante la misica agitandose (por ejemplo, moviendo
los pies) o haciendo sonidos.

_____ Observa mis rostro cuando le canto.

___ Hace sonidos cuando le canto,

___ Reacciona de cierta manera cuando hago una pausa, lo miro

v espero despues que termina la cancién.

Mi hijo es un comunicador y:

_____ Realiza acciones al compas de las canciones, como aplaudir o saltar.

_____Toca instrumentos musicales de juguete: por ejemplo, golpea un
tambor de juguete.

__ Canta conmigo haciendo sonidos sencillos, como "ba." "ma"” o "da.

_____Imitalos sonidos y los patrones de sonidos de las canciones y
las rimas.

_ Mueve el cuerpo al compéds de la musica.

____Usaunsonido o una accién para pedir que continGe una rutina
musical o pedir el punto culminante,

_____Toma turnos en una rima o cancion haciendo la accién o el sonido
que falta,



Canciones y rimas
infantiles populares

"Los pollitos'

Los pollitos dicen “pio, pfo, pio”™

cuando tienen hambre, cuando tienen frio.
Pio. pio, pfo [(Bis)

La gallina busca, €l maiz y el trigo,

les da la comida v les presta abrigo.

Pio, pio. pio {(Bis)

Bajo sus does alas. acurrucaditos,

duermen los pollitos, hasta el otro dia.

Pio, pio. pio (Bis)

"L.os pollos de mi cazuela”

(Sisntese fvente a la niyia y finja cocer algoe en una cazwela.)
Los pellos de mi cazaela no son para yo comer

sino para una viudita que los sabe componer.

Se les echa ajo v cebella, vy una hojita de laurel.

Se sacan de la cazuela cuando se van a comer.

"Pin-pon”

Pin-pan 2
Pin-pén es un munece muy lindo y de cartén.
Se lava la carita con agua y con jabon.

Se desenreda el pelo con peine de marfil.

"Carpintero, carpintero”
(Cante la cancid»n “"Carpiztero.’)

Carpintero. carpintero, que ahora vas a trabajar. Dime rodo, todo, lo gue
Nocesitardas.

Martille para martillar: pin, pan., pin, pan (Mueva las manoes como si
martillara) (o serrucho para sevvuchar, chigqui-chiquei-chiqui-chdl.

El resto de los versos imita ¢l sonido de otros instruementeos: ... barrena para
barrenar, ruu-ra, ruu-ra,.. lija para lijar, fli-fla-fli-fla, etc.

“TL.obo esta™

Juguemos en el bosque mientras el lobo no esta sLobo estd? (Diga con
voz de lobo) Me estoyv poniendo los zapares (Finja ponerse los zapatos)

Juguemos en €l bosque mientras el lobo no esta L obo cstd? (Diga con voxz
de lobo ) MMe estov ponicndo ¢l sombrero (Finja ponerse ¢l sombrero)

Otros versos:

.. e estoy poniendo la camisa (Firnja ponerse la camisal

... e estoy poniendo el pantalon (Finja poncrse €l pancalsn)
--- Si, iy ahora iré por ustedes!” (Finja gritos de micdol

"L aranita” (Adaptacicon al espanol)

[.a pequena aranita subid por el tubo del agua. {Una ses dedos
Fingicndo gue €5 una aranila caminando. )

Entonces bajé la lluvia v sacd a la araiita. (Suba las manos v
bdjelas rdpidamente micntras dice bajo para hacer como la Huvia

Guee cac. )
Luego, salisé el sol ¥ secd toda la lluvia. (Pdrgase las manos en circulo
sobre la cabeza para mostrar <! sol )
Y la aranita subid por el tubo otra vez., (Una sus dedos fingicenndo quee €5 una

aranita caminando.)



"Tengo una muneguita”

Tengo una munequita vestida de azul
Zapatitos blancos, camison de tul

Lallevé a paseo y se me enfermae

La tengo en la cama con mucho dolor

Dos ydos son cuatro, cuatro y dos son seis
Seis ydos son ocho vy ocho diez v seis.

"L.as ruedas del bus" (Adaptaciéon al espanol)

Las ruedas del bus dan vueltas v vueltas (Mucva las manos en circulo.)
Vueltas ¥ vueltas, vueltas y vuaeltas.

lLas ruedas del bus dan vueltas v vuaeltas

por toeda la ciudad.

Versos:

e La gente en el bus sube v baja... (Haga saltar al nifio sobre sus vodillas.}
e La puerta del bus se abre y se cierra ... (Comiicnce un movimicnto con las
manos unidas v abralas al decir se abre y iinaias al decir
se cierra.)
= El bus hace "Piiii, piiii, piiiil"... (Finja tocar &l claxon.}
e Los bebés en e bus lloran "Gua, gua, gual!™ __ (Finja
Que llova.)
e Y las mamas les dicen "Sh. sh.sh!"... (Liévesec un
dedo a los labios. )

-~
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e El limpiaparabrisas hace "Suis, suis, suis!™... .
(Mueva las manes de un ladoe a otro. comeoe N B g S
fos impiaparabrisas.)
< -

Hospital San Juan de Dios - CDT
“El Primero de Chile”

Salud Metropolitano Occidente

“Para algunos nifios lo mas
importante no sera mejorar
sino mejorar la capacidad
de su entono para
apoyarles en la
comunicacion diaria”
(Law, Garrett y Nye, 2005)

Muchas gracias por su
atencion




